Teken een attractie
op een kermis

Teken een dinosaurus
in de moderne tijd

Ontwerp een reclameberd
veor een zelfbedacht
product

TEKEN DE
MOOISTE BLOEM

Teken voedsel
met een gezicht

< TEKEN IETS ~
~ ROODS ~

Teken een kasteel waarin
jle will wenen
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Teken een eng insect

of monster ®

Ontwerp een SLENEGER!
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Maak een tekening waarin
* je alleen de drie
basiskleuren gebrulkt 4
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Probeer de voorkant T

van je leesboek na

te tekenen
19 TEKENEEN 7 4
* WAANZINNIGE BOOMHUT ~

13.

Teken een nieuw
standbeeld voor ¢
een dorp/stad

14.

Teken een zo0
realistisch mogelijk

15.

Teken een dier als

Teken een zo groot
mogelijk ijsje
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TEKEN EEN -

Fa

KLEVRRIJKE VOGEL

18.

Teken een bos
met wilde dieren ¢

19.

Maak een tekening waarin "
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20. Teken een (eemde Vﬂﬂ 4
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1. Teken je droomhuis 11, Maak een kawaii tekening
o
%L 2. Teken iets regenboog- 12. Teken een stad op een
achtigs andere planeet
3. Maak een tekening waarin 13. Teken een attractie z&
° de volgende dingen te zien zijn: in een pretpark
gripje, huisje, ballon, boek,
rode ballon, groene cactus, 14 Teken een tekening waarin alle

oranje wortel \ ¥
J seizoenen zijn verwerkt

7
4. TEKEN JE LIEVELINGSSNOEP 15, Teken een fantasiedier dat i
uit verschillende dieren bestaat
@ 5. Teken een kort stripverhaal 16. Teken een drask
6.  Teken een ROBOT 17.  Teken iets met vleugels
7. Teken een onderwater 18. Teken de perfecte o
wereld verjaardagstaart
o 8. Teken iets groens 19. Teken speelgoed
9. Teken een auto die jij :
¥ 20. Teken een boot waarmee je (b

de wereld wilt rondreizen

10. Maak een plattegrond
van een dierentuin
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Teken een doolhof

2 Teken een ondergaande
* zon

3, Teken een wf in een boom

. TEKEN EEN TENT OP EEN
MOOIE PLEKJE IN DE NATUUR

5. Teken een schatkist vol

gouden munten en sieraden

> TEKENEEN 7
LUCHTBALLON <
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Teken de mooiste VIS

Teken een boerderij met
alle dieren die daar leven

Jij bent uitvinder, teken je
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1 Teken een stad in de

*  toekomst
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12 Teken je &weﬂlxgutm

13. Teken jouw ideale

14. Teencen ST01ML 5

15 Teken iets met de

= letter S <

16 Teken een vuurtoren
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17. Teken een SitFRAENOVIE

Teken een voertuig waarmee
jij naar een andere planeet
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kan reizen , aD" |

18.

Maak een tekening waarin

5 getekend =

Zijn

19.

20. Teken een v&eande_g_o{gel
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